SZTE Robot Kupa 2021
Versenyszabalyzat v0.3

Kik nevezhetnek?

Az SZTE TTIK aktiv, nappali tagozatos BSc vagy MSc hallgat6i

2-3 f8s csapatok, de egy intézetbdl (informatika, matematika, fizika) maximum 2 6 egy
csapatban

Csapattarsak keresése és adminisztrativ kérdések Discordon: https:/discord.gg/8fCVg3Mv
Csapat dsszetételben minden késdbbi modosulast be kell jelenteni a Discord-on

PhD hallgatok és SZTE oktatok a csapatok munkajat kizardlag tanacsokkal segithetik,
csapatonként csak egy 6 €s a nevét szintén be kell jelenteni

e Egy rovid (max 1 perces) YouTube videoban be kell mutatni a csapat dsszetételét és azt is, hogy
ki mihez ért a csapatban
Robotok kiosztasa
e A versenyen a Keystudio Ks0193 tipusu robotokat kell programozni ugy, hogy kiilonb6zo
feladatokat teljesitsenek
A szervezOk korlatozott 1étszamban robotot biztositanak a verseny idejére
A robotok kiosztasa az opcionalis nevezési feladatban elért eredmények alapjan torténik. Akiknek
nem jut robot, azok is nevezhetnek sajat robottal. A szervezok fenntartjak a jogot, hogy belatasuk
szerint modositsék a robotok kiosztasat
e A robotokat a hallgatok a versenyre vald felkésziilés idejére atvételi elismervény ellenében
hasznalatba kapjak. A rendeltetéstdl eltéré hasznalatbol adodo karosodasokat megtéritik (véletlen
torés el6fordulhat, de ne dobaljuk, ne essen le, stb)
Nyeremény
e Az els6, masodik és harmadik helyen végzett csapatok nyereményben részestilnek (2022 tavaszan
0sztondij formajaban):
o L helyezés: 250.000Ft
o II helyezés: 150.000Ft
o I helyezés: 100.000Ft
e Az els6 harom helyezett a versenyen hasznalt programkodjat koteles nyilt forraskod formajaban

kozzétenni (GPL, MIT, stb) ahol a szerz6i jogokat megtartjak


https://discord.gg/8fCVg3Mv

Lebonyolitas

e A versenyre barki jelentkezhet amelyhez opcionalisan a nevezési feladatok megoldasat is
benyujthatjak. Sok jelentkezd esetén az ebben a feladatban legjobban teljesitd csapatok kapnak
robotot a versenyre valo felkésziilés idejére, egyébként mindenki.

e A verseny aktiv id6szaka kdzben egy koztes mérfoldkd kertil kiirasra annak érdekében, hogy a
csapatok szdmot adhassanak az eddig elért eredményeikrol

e A verseny egy dont6 forduloval zarul, ahol a csapatoknak a robotokkal elére kiadott feladatokat
kell minél jobban teljesiteniiik

e A 0. nevezési feladat teljesen online torténik. A koztes mérfoldké és a dontd lehetdség szerint
személyesen lesz megtartva, de a virus helyzetre tekintettel ez mddosulhat

A szervezok fenntartjak a jogot, hogy a versenyszabdlyzatot és a nyeremények Osszegét barmikor
modosithatjak, illetve a versenyt ledllithatjak.



